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21 m²

Neektoys

& Games

A05

7
.
0

3.0

21 m²

Preischl 3D

A07

3
.
0

7.0

21 m²

Zockbar

A09

3
.
0

7.0

21 m²

Back in the Days

Vintage Toys und

Retro Games

A13

3
.
0

7.0

82.5 m²

Creator Lounge

A21

1
1
.
0

7.5

21 m²

Gameparadise

B03

3
.
0

7.0

42 m²

Blick

B13

6
.
0

7.0

24 m²

smzh

B15

6
.
0

4.0

665 m²

Nintendo Schweiz

A25

4
7
.
5

14.0

18 m²

Salt

Mobile SA

C11

6
.
0

3.0

18 m²

Armida

Finance

C12

6
.
0

3.0

28 m²

Racing Sim

Community

C17

7
.
0

4.0

Indie Game Area

Charma

Games

INDIE C

D22

3
.
0

3.0

N
o

t
a

u
s
g

a
n

g
 
z
u

32 m²

RUAG

C15

4
.
0

8.0

165 m²

Interdiscount

C01

1
1
.
0

15.0

12 m²

Retro Game World

A11

3
.
0

4.0

SMP

B21

99 m²

Schweizer

Milchproduzenten

SMP

B21

1
1
.
0

9.0

94.5 m²

MIFCOM

Free to Play Area

C21

1
0
.
5

9.0

40 m²

Groupe Mutuel

D11

8
.
0

5.0

40 m²

Malbuner

B05

5
.
0

8.0

24 m²

Emmi

D05

4
.
0

6.0

20 m²

SwissMeme

E11

4
.
0

5.0

6 m²

Colorless

Odyssey

D31

3
.
0

2.0

16 m²

Wunderbard

D29

4
.
0

4.0

72 m²

Retro Game Fläche

A01

3
.
0

24.0

64 m²

ERUPT Main Bar

A18

4
.
0

16.0

112 m²

Loungebereich

A19

7
.
0

16.0

25 m²

Creator Lounge
A21-2

2
.
0

12.5

6 m²

Cursed

Clouds

64

D28

3
.
0

2.0

9 m²

Inkapsule

Studio

INDIE C

D18

3
.
0

3.0

6 m²

Mano IT

Services AG

D32

3
.
0

2.0

6 m²

Domain of

Hallucination

E21

2
.
0

3.0

36 m²

Malbuner

B11

6
.
0

6.0

9 m²

CONCORDIA

AG

A15

3
.
0

3.0

32 m²

SINALCO

D01

4
.
0

8.0

90 m²

Scoop

D03

6
.
0

15.0

80 m²

Ovomaltine

D13

8
.
0

10.0

6 m²

RADYA

Indie D

E16

2
.
0

3.0

35 m²

Red Bull

C13

7
.
0

5.0

21 m²

Seyashop

A03

7
.
0

3.0

9 m²

Jeux Vidéo:

Duelists

Indie C

D15

3
.
0

3.0

6 m²

Cauldron

Games

Indie D

D27

3
.
0

2.0

6 m²

Molton Studio Sarl

Indie D

E17

2
.
0

3.0

88 m²

Paysafe x Catchmaster

C14

1
1
.
0

8.0

32 m²

Capri Sun

C18

8
.
0

4.0

9 m²

Castle Village

Games GmbH

Indie C

D17

3
.
0

3.0

9 m²

DragonDreams

GmbH

Indie C

D16

3
.
0

3.0

6 m²

Voxel Core

Lab GmbH

Indie D

D26

3
.
0

2.0

6 m²

Summo Volley

Indie D

D25

3
.
0

2.0

6 m²

Vincent Brosche

Indie D

D20

3
.
0

2.0

24 m²

Axpo

D21

4
.
0

6.0

4 m²

Ultrascopia

D23

2
.
0

2.0

6 m²

Harpy Seal

Games

E15

2
.
0

3.0

9 m²

Voronoi Studios

Indie C

E22

3
.
0

3.0

9 m²

HYJAZI

D24

3
.
0

3.0

10 m²

AOC

B01

5
.
0

2.0

8 m²

Energy

Bern

E09

4
.
0

2.0

12 m²

Sereact GmbH

E10

3
.
0

4.0

HALLE 4.1 | STAGE | Digital Gaming Halle
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DIN A3./.

Plangrösse

Massstab

Zeichner

Druckdatum

Sarah N.

Veranstaltung

HeroFest

Veranstaltungs-Datum

02. - 04.10.2026

Fluchtweg

Signaletik

Toilette

Information

Parkplatz

Handfeuerlöscher (HFL)

Sanität

Tramstation

Wasserlöschposten (WLP)

1'945m2

6.5m

6.4m

3.0m (Bühnen: max. 100m2)

Decke Foyer: 128 Pkt. à max. 3kN

Vordach: 172 Pkt. à max. 2kN

500 kg/m2   (Verkehrsfläche 9t)

7.00 x 14.05m

rund / Ø 0.45m

2.13 x 2.80m / 2.13 x 2.30m

-

Ja

Brandmeldeanlage

Kennzahlen Halle 5.1 (Foyer)

Gesamtfläche

Hallenhöhe

Hallenhöhe i.L.

max. Bauhöhe

Deckenabhängung

Bodenbelastbarkeit

Stützenraster

Stützenquerschnitte

Torgrösse (bxh)

Warenlift (lxbxh)

Gastronomie

Sicherheitseinricht.

4'374m2 (58 x 93m)

18.0m

14.0m

7.0m (Ob. begehb. Fläche 4.0m)

5.9m (Bauten sind nicht erlaubt)

0.45m / 0.15m zum Vorhang

Max. Punktlast = 40kN (A 0-11)

Max. Punktlast = 20kN (A 11-21)

1'500 kg/m2  (Verkehrsfläche 40t)

4.45 x 4.50m

Lift 7 / 2.70 x 1.50 x 2.30m (2t)

Ja (24/7 Gastro)

Brandmeldeanlage

Kennzahlen Halle 4.1 (Stage)

Gesamtfläche

Hallenhöhe

Hallenhöhe i.L.

max. Bauhöhe

Hallenhöhe u. Galerie

Abstand z. Hallenwand

Deckenabhängung

Bodenbelastbarkeit

Torgrösse (bxh)

Warenlift (lxbxh)

Gastronomie

Sicherheitseinricht.
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